Les personnages prennent place dans un vaste univers, alors que le voyage interstellaire s’est répandu et démocratisé. 
Les territoires et ressources sont répartis : 
⁃ environs 30% sont à la fédération Arkolis, une nation démocratique centré sur le développement technologique et la hiérarchie militaire 
⁃ 17% sont sous l’empire Fyrs 
⁃ 12% sont sous le contrôle de l’organisation pirate d’Alein
⁃ Les 41% restants sont soit inoccupés, soit occupé par des peuples souvent peux avancer technologiquement

Ta Vark Ur (le poulpe) est un Klarvien. Les Klarvien est un peuple de créatures intelligentes tentaculaires. Ceux voulant s’intégrer socialement se dotent de morceaux d’exosquelettes afin de se rapprocher de l’apparence anthropomorphe de l’écrasante majorité des espèces intelligentes. Ta Vark Ur était commandant d’une troupe d’élite de la fédération Arkalis. Mais il fût démis de ses fonctions et banni de la Planète Mère Fédéral pour avoir refusé de mener une opération qu’il estimait inutilement périlleuse pour ses soldats. Il décida donc de devenir mercenaire.
Au cours de ses différents contrats et voyages, il fit une expédition sur une planète dont un peuple peut avancer et extrêmement croyant fut exterminé. C’est dans ces ruines qu’il fît là connaissance de Rota, la dernière survivante du peuple Mawol qui, en tant que paladin de Walay (le dieu de la justice) souhaitait éliminer l’organisation des pirates responsable de l’extermination de son peuple. Ainsi, Rota rejoint le mercenaire. 
Ils se rendirent après quelques mois sur BX-23, une planète sans noms réputés pour ses ingénieurs de toutes sortes. C’est ainsi qu’ils rencontrèrent Airi, une jeune orpheline qui passait sont enfance à trafiquer des appareils jetés. Malgré le fait qu’elle vivait à Valvar-3 (l’une des nombreuses décharges de BX-23) elle s’est rendu à Blarkis (une ville d’ingénieurs) où elle obtenue un job en tant qu’assistante en réparation en tout genre dans un garage modeste. C’est en voulant y faire la maintenance de leur matériel que notre groupe de mercenaire rencontrât Airi qui était chargé de vérifier les systèmes auxiliaires de leur vaisseau. C’est en repartant que Rota remarqua Airi restée cacher dans la soute du vaisseau. Cette dernière les supplia pour rejoindre leur groupe et ainsi se forma le groupe des mercenaires. 

Description : 

Airi : est une jeune fille presque hyper active passionné de technologie. Elle ne va que très rarement sur le terrain lors des différentes missions du groupe. Concevant divers gadgets et équipements à Ta Vark Ur et Rota elle les soutient sur le terrain à l’aide de drones par exemple 

Ta Vark Ur: possède de grande capacités est une régénération physique très importante. Il exploite ses puissants tentacules au combat et profite de sa maîtrise d’un grand nombre d’armes associés à ses réflexes militaires en terme de combat, de prise de décision et de stratégie. Il est sérieux et pense avant tout au bien de ses compagnons. 

Rota: est une guerrière se battant à l’épée. En utilisant des pouvoirs de lumière venant du dieu de la justice elle obtient des capacités aussi bien défensives qu’offensive. D’apparence froide et renfermé, Rota est très gentille est protectrice 
